NIST: Comarca del Siatei tiaé Ardug (Kanlurei).

Fo

“En el Maady Lir en la comarca del Siatef tiaé Ardug las brumas ocultan a la vista una ciudad (Ma4) habitada por seres
_espectrales -fuera de ella- que tnicamente, si el atrevido caminante tiene la osadia de entrar como el Gltimo acto de valentia
de su vida, podria verlos. No es una raza de dummain’s propiamente dicha aunque su aspecto asi lo recuerde, ya que debido
a la inconsistencia de sus cuerpos, si la luz los toca, pueden sus facciones y anatomia variar constantemente de forma. Son
los guerreros nist (niebla) comandados por los tres reyes a la par que hermanos: Dacklor, Endirhen y Vortam. Esta raza
extrafia no es amiga de nadie, pero cualquiera puede solicitar sus servicios invocandolos; es indiferente si hay conformidad o
no en el precio, ellos lo cobraran de todas formas una vez invocados, pero su ayuda puede alterar por completo el resultado
de una batalla.
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